附件1  竞赛评分细则

一、竞赛评分细则
	评分项目
（5项积分制）
	评分说明
	常规赛分值

	1.创新
	参赛项目具备了明确的创新点：在新产品、新技术、新模式、新服务等方面至少有一个明确的创新点。
	0-25

	2.创意
	进行了较好的、创新性的项目商务策划和可行性分析。商务策划主要是对业务模式、营销模式、技术模式、财务支持等进行设计。项目可行性分析主要是对经济、管理、技术、市场等方面的可行性分析。
	0-25

	3.创业
	开展了一定的实践活动，包括但不限于：创业的准备、注册公司或与公司合作、电商营销、经营效果等，参赛团队需要提供相应的佐证材料。对于实战赛，创业的内涵和打分的依据见附件。
	0-25

	4.演讲
	团队组织合理、分工合作、配合得当；服装整洁，举止文明，表达清楚；有问必答，回答合理。
	0-15

	5.方案
	提交的文案和演讲PPT逻辑结构合理，内容介绍完整、严谨，文字、图表清晰通顺，附录充分。
	0-10

	合并得分
	0-100



[bookmark: _GoBack] 备注：各实战赛的评分规则见附件《实战赛实施方案》（后续发）。
竞赛组织委员会保留对本次大赛的细则有最终解释权。
















附件2  团队减员申请表
第十五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛
团队减员申请表
	团队ID
	

	团队名称
	

	申请日期
	

	团队所属高校
	

	申请删减人员姓名
	

	减员的原因
	

	团队队长意见（手写）
	

	高校指导老师意见（手写）
	

	校赛管理员审查意见（手写）
	

	减员后的成员
	学生成员：

指导老师成员：




附件3  实战赛参赛学生（混合队教师）知情书
第十五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛
实战赛参赛学生（混合队教师）知情书

本人自愿参加第十五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛实战赛，为比赛顺利进行涉及相关个人信息的使用，特告知以下内容：
1.第十五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛竞赛组织委员会指定实战平台将使用本人在三创赛官网注册的邮箱、手机号，用于发送登录账号及验证信息，以登录进行实战赛实施；
2.实战赛中如需另外注册(如实战平台分销账号及收款信息)的信息为本人知晓和自愿提交；
3.实战赛涉及到真实的商业实战操作，本人保证严格遵守国家法律法规、赛事规则及公序良德，如因本人未遵守法律法规等导致的被取消参赛成绩等后果，由本人自行承担。


团队队长签字：（手写）
时间：（手写）







